附件7：

2015年铜陵市中职学校技能大赛

计算机辅助设计(工业产品CAD)赛项规程

1、 赛项名称

计算机辅助设计（工业产品CAD）
2、 竞赛目的

以全国计算机辅助设计（工业产品CAD）比赛为平台，促进中等职业工业产品设计、计算机应用和机械设计等专业的教育教学创新，促进实践教学的内容、手段和方法的改革，提升中等职业学校相关专业学生的职业技能和职业素养。

赛项设计原则如下：

1、技能比赛与行业用人岗位要求相结合

本竞赛主要针对制造业企业对工业产品设计、产品数字模型建立等岗位的要求而设计，竞赛标的为该类岗位的业务知识和职业技能，测评对象为岗位对应的工作内容。体现了行业需求引导评价模式的职教改革理念。

2、专业知识与软件技能相结合

本竞赛针对行业资质要求，要求选手掌握基本的行业和专业知识，并通过指定软件的操作，实现具体产品的模型建立、表达和创新设计，在实际的建模和创新设计过程中促进对专业知识的理解和掌握。

3、强化基本技能，引导创新意识

本竞赛要求选手在指定的时间内完成工业产品数字模型及设计表达文档，针对中职学生特点，强调造型准确性和规范性的要求，在此基础上,适当引导创新能力的发挥。通过竞赛体验真实的业务环境，实现“做中学、学中做”的意图。

4、技能比赛与教学改革相结合

根据行业发展趋势和企业应用水平进行试题设计，通过技能竞赛，引导学校在教学中、在传统基础知识的教学基础上，加强软件技能的训练，加深学生对基础知识的理解和应用，并在实际的操作中引导创新尝试。

3、 竞赛方式与内容

(1) 竞赛方式

本赛项为个人赛，各参赛队选送的参赛选手须为2015年在籍中职学生，以学校为单位组队参赛。
(2) 竞赛内容

本项目分为基础设计和设计创新两个模块，比赛时间240分钟。各模块的详细内容与要求如下。
	竞赛模块
	内容要求
	时间
	形式

	一
	基础

设计
	参赛选手需在比赛现场根据给出的设计图完成现有产品模型建立与设计表达。需提交的文件包括产品的零件、部件、工程图及效果图等。部件包括装配模型、表达视图模型；工程图包括产品的六视图、爆炸图、零件图。
	240分钟
	现场操作

	二
	设计

创新
	参赛选手需在比赛现场根据给定的设计要求，完成产品的设计创新、模型建立与设计表达。设计要求包括产品的尺寸、功能等方面的要求；设计表达包括产品的工程图（六视图、爆炸图等）及说明文档。
	
	


(3) 竞赛项目指标体系
	一级指标
	二级指标
	说明

	基础设计
	零件
	根据给出的设计图完成现有产品模型建立与设计表达。

	
	部件（含装配体、三维爆炸图）
	

	
	工程图（含零件图、六视图、爆炸图）
	

	
	效果图
	

	
	动画（含展示动画、装拆动画）
	

	设计创新
	基本功能
	根据设计要求，完成产品的创新设计、模型建立与设计表达。

	
	使用方便
	

	
	结构合理
	

	
	功能创新
	

	
	造型美观
	

	
	设计表达（含六视图、爆炸图、效果图及说明文档）
	


4、 竞赛时间
12月20日
8:00-8:30   选手检录、座位号抽取，入场及赛前准备

 8:30-12:30   现场比赛
13:00-18:00    成绩评判

5、 竞赛规则

1. 各参赛队必须参加本赛项所有规定的比赛。

2. 参赛队竞赛时的工位采用抽签方式确定。

3. 参赛选手按规定时间进入竞赛场地，确认现场条件，根据统一指令开始比赛。

4. 比赛题目以纸面及电子形式发放，参赛队根据题目要求完成竞赛任务。

5. 比赛过程中，参赛选手须严格遵守操作规程操作，并接受裁判员的监督和警示；因选手个人原因造成设备故障，裁判长有权中止比赛；因非选手个人原因造成设备故障，由裁判长视具体情况做出裁决。

6. 参赛队须按照题目要求及程序提交竞赛结果及相关文档，禁止在竞赛结果上做任何与竞赛无关的标记。

7. 选手提交竞赛结果后，须等待工作人员对竞赛用品及设备进行清点验收方可离开赛场。

6、 竞赛环境

竞赛场地包括：竞赛机房与其他区域。

（1） 竞赛机房

主要包括赛手竞赛机、裁判机及相关区域。竞赛机房可容纳全部参赛选手同时比赛。

（2） 其他区域

其他区域包括休息区、服务保障区、申诉区等，均为开放区域，领队及指导教师均可进入，并遵守相关规定，听从工作人员的安排。

休息区供领队、指导教师及提前结束竞赛选手休息使用。服务保障区用于为参赛选手、指导教师及领队等提供后勤保障服务。申诉区用于受理各参赛队的申诉。

7、 技术平台

（1） 硬件平台

计算机，配置要求如下：

CPU——不低于Intel Pentium 4或AMD Athlon 64, 3 GHz或 Intel或AMD双核2 GHz；内存——不小于2G；显卡——集成显卡，显存不小于512M；显示器——分辨率不低于1280×1024。

（2） 软件平台

1. Windows Xp 32位（中文版）

2. AutoCAD 2007（中文版）
3. UG8.0及CREO2.0（中文版）

4. Microsoft Office Word 2003及Microsoft Office PowerPoint
8、 评分原则

(1) 评分办法制订原则

本项目竞赛以技能考核为主，并在全面反映选手职业技能水平的基础上，增加设计创新部分的比重。

(2) 评分要点

第一模块的评分要点包括：零部件模型、工程图、效果图、动画。

第二模块的评分要点包括：产品基本功能、使用方便、结构合理、功能创新、造型美观、设计表达。

赛项各模块评分方法、细则及评分原则如下。

	竞赛模块
	模块内容
	判分内容
	分值
	模块分
	权比

	一
	基础设计
	根据给出的设计图完成现有产品模型建立与设计表达。
	零件
	60
	100
	65%

	
	
	
	部件（含装配体、三维爆炸图）
	10
	
	

	
	
	
	工程图
（含零件图、六视图、爆炸图）
	20
	
	

	
	
	
	效果图、动画
	5
	
	

	
	
	
	规范性
	5
	
	

	二
	设计创新
	根据设计要求，完成产品的创新设计、模型建立与设计表达。
	基本功能
	30
	100
	35%

	
	
	
	使用安全
	10
	
	

	
	
	
	使用方便
	10
	
	

	
	
	
	结构合理
	10
	
	

	
	
	
	造型美观
	10
	
	

	
	
	
	功能创新
	10
	
	

	
	
	
	设计表达

（含六视图、爆炸图、效果图、

动画及说明文档）
	20
	
	


采用结果评判的方式评定选手成绩。根据工作需要，裁判分为加密裁判、现场裁判和评分裁判三类。

加密裁判——负责组织参赛队伍（选手）抽签并对参赛队伍（选手）的信息、数据进行加密与解密。为保证比赛公平、公正，加密裁判协助选手于报到时抽取参赛号，并于比赛前按参赛号抽取座位号；比赛结束后，加密裁判对选手数据进行再次编码加密后交评分裁判评定成绩；评分结束后，加密裁判对上述过程进行解密并制作选手成绩单。加密裁判不参与评分过程。

现场裁判——按规定做好赛场记录，维护赛场纪律。

评分裁判——负责选手成绩评定。客观性内容由2名裁判打分后按取平均分数的方式评定成绩，2名裁判所给分值差别超过该项成绩20%的，由裁判长另指定其他裁判评定成绩；主观性内容由5名裁判打分后按去掉最高、最低分后的平均成绩确定成绩。

9、 奖项设置  
设一、二、三等奖。一等奖按参赛选手人数的10%设置，二等奖按参赛选手人数的20%设置，三等奖按参赛选手人数的30%设置。

10、 赛项须知

1、参赛选手须按指定时间进入赛场，比赛正式开始15分钟后，未进场选手按弃权处理，不得进入赛场。

2、参赛选手不得携带除参赛证件外的任何物品进入赛场，包括移动电话、存储设备、鼠标、键盘、食品、饮料等。

3、参赛选手进入赛场后须对号入座，并将赛位号标签放置在桌面左上角以备查验。

4、比赛正式开始至比赛结束期间，选手不得离开赛场；如因身体原因需离开赛场，需报告赛场监考人员同意后离开。

5、参赛选手进入赛场后，应及时查验比赛设备是否正常运行、比赛资料是否齐全，并在设备、物品确认单签字确认。

6、比赛正式开始前，不得揭开赛题封条。

7、选手不得破坏赛题及图册的装订钉，拆散赛题或图册。

8、参赛选手比赛期间应严格按照赛题规定的路径及名称及时保存数据。

9、比赛期间若发生设备故障，选手应报告监考人员等待处理，不得擅自更换设备。

10、比赛结束时，参赛选手须立即停止操作，按照监考人员指令离开赛场；选手离场时，不得带走除参赛证件外的任何资料及数据，不得关闭设备。

11、赛场内禁止吸烟，赛场外禁止喧哗。
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